Akademska godina: 2023./2024. - Semestar: .

RASPORED SATI

Studijski program: SveugiliSni diplomski studij Informatika — moduli Inteligentni i interaktivni sustavi (1IS) i Poslovna informatika (PI)

Trajanje sata | PONEDJELJAK UTORAK SRIJEDA CETVRTAK PETAK
815 ; . L o L
Razvoj 3D racunalnih igara Upravljanje digitalnom C . " _ Programsko inZenjerstvo

830 (Pobar) S32 P transformacijom (Stancin) 350 S%'g'/t;ég' ;,n ?g_(f;"lgg(_izl;s_'(gl (Candrli¢) 350 P (8:15 — 9:45)
930 (8:15 — 9:45) - izborni V (8:15 — 9:45) - PI : ' - Pl
945

00
10 Strojno i duboko u¢enje Digitalni marketing (Jaksi¢) Programsko inZenjerstvo Analiza senzorskih podataka
1015 (Ivaié-Kos) S32 P (10:00 — 532?365 V (10:00 _911_30) 7o | (Asenbrener Kati¢) 350 v (Mateti¢) S32 P (10:00 —
1030 11:30) - IIS : : (10:00 — 11:30) - PI 11:30) - izborni
1130
1145

00
12 Prikaz znanja i rezoniranje o Upravljanje digitalnom Analitika podataka velikog Analiza senzorskih podataka
1215 znanju (Mestrovic¢) 350 P transformacijom (Pos¢i¢) S32 | obujma (Martin€i¢-1psi¢) 365 P | (Ljubobratovic) 350 V (12:00 —
1230 (12:00 — 13:30) - lIS P (12:00 - 13:30) - PI (12:00 — 13:30) - IIS 13:30) - izborni
1330
1345
1400 : . . » :

. . Prikaz znanja i rezoniranje o Analitika podataka velikog

1415 el (‘i‘f_’gg"_”l%‘?gg (oY | znanju (Beliga) 350 V' (14:00 obujma (Babic) 365 V
1430 : : —15:30) - lIS (14:00 — 15:30) - IIS
1530
1545

00
16 Razvoj 3D racunalnih igara
1615 (Babic) 365 V
16% (16:00 — 17:30) - izborni
17%°
1745
1800
1830
199
1930




Akademska godina: 2023./2024. - Semestar: .

RASPORED SATI

Studijski program: SveugiliSni diplomski studij Informatika — nastavni¢ki smjer

Trajanje sata | PONEDJELJAK UTORAK SRIJEDA CETVRTAK PETAK

15
8 Razvoj 3D racunalnih igara Upravljanje digitalnom Digitalni marketing (Jak$ic) _Programsko inZenjerstvo
830 (Pobar) S32 P transformacijom (Stancin) 350 S32/365 P (8:15 — 9:45) - (Candrlic) 350 P (8:15 — 9:45)
930 (8:15 — 9:45) - izborni V (8:15 — 9:45) - izborni izborni - izborni
945

00
10 Strojno i duboko ucenje Digitalni marketing (Jak$ic) Programsko inZenjerstvo
1015 (lvaSi¢-Kos) S32 P (10:00 — Edukacijska psihologija 2 (B. S32/365 V_(lO:O(_) —11:30) - (ASenbrener Katié) 350 vV
10% 11:30) Rongevié Zubkovié) P 230 izborni (10:00 — 11:30) - izborni
1130 zgrada FFRI (10:15-11:45)**
1145
12% Prikaz znanja i rezoniranje o Upravljanje digitalnom
1215 Dzld?:élga;:llzé?.(f; \f;c_))lg 5)5)6 znanju (Mestrovié) 350 P transformacijom (Poscic) S32 Poucavanje ucenika s
123 9 : : (12:00 — 13:30) - izboni P (12:00 — 13:30) - izborni posebnim potrebama (S.

Bradi¢) 405 zgrada FFRI
1330 (12:15-13:45) *rx*
1345
14% Prikaz znanja i rezoniranje o
1415 Strojno | 3”&2‘,‘80“1361"51%8;'°St) znanju (Beliga) 350 V (14:00 Pougavanje ugenika s
1515 : : —15:30) - izborni posebnim potrebama (T.
Martinac-Dor¢i¢) P 230 zgrada
1530 FFRI (14:15-15:45)
1545
16% . < o
Razvoj 3D ra¢unalnih igara
16 Edukacijska psihologija 2 (Babic) 365 V
Didaktika 1 (P. Berlot) V 302 . (16:00 — 17:30) - izborni

1715 zgrada FFRI (16:15-17:45) * (M. Bazon) V 405 zgrada FFRI
1730 (16:15-17:45) ***
1745
1830
1900

*Nastava pocinje 27. veljaCe 2023. te se odvija svaka dva tjedna blok sat | ** Nastava pocinje 27. veljate 2023. prema rasporedu | *** Nastava se odvija svak tjedan jedan sat | **** Nastava pocinje 1. ozujka 2023. te se

odvija svaka dva tjedna blok sat

-- Konzultativno se odrzava nastava iz predmeta (javiti se predmetnom nastavniku u prvom tjednu nastave): Metodika nastave informatike 2 (Holenko Dlab), Nastavna praksa (Holenko Dlab), Primijenjena analitika

u€enja (Kovaci¢/Slavuj)




