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1. Uvod

- Unified Modeling Language-UML je jezik za specifikaciju,
vizualizaciju, konstruiranje 1 dokumentiranje programskog
sustava, poslovnog sustava 1 drugih ne programskih sustava.

- Moze se Kkoristiti za poslovno modeliranje, softversko
modeliranje u svim fazama razvoja 1 za sve tipove sustava, te
op¢e modeliranje bilo koje konstrukcije koja 1ma staticku
strukturu 1 dinamiCko ponasanje.

- Analiziraju se dijagrama UML-a verzije 1.3.



2. ‘Pogledi i dijagrami

Slozenom sustavu najbolje je pristupiti putem skupa malih gotovo
neovisnih pogleda na model koji pokazuje posebni aspekt sustava,
fokusiraju¢i relevantne detalje, a pritom ignorirajuci ostale.

Pogled je apstrakcija koja se sastoj1 od dijagrama.
Dijagram:
- graf koj1 pokazuje simbole elemenata modela sredene tako da
ilustriraju pojedini dio il1 aspekt sustava
- dovoljan za jednostavnu komunikaciju
- mora ucestvovati u upotpunjavanju drugih dijagrama

- povezan sa drugim dijagramima 1 pogledima tako da je sustav
kompletno opisan kroz sve poglede zajedno.

Izbor koji ée se dijagrami koristiti -ovisi o pristupu problemu 1
odgovarajucem rjesenju.



Obzirom na pogled na model, UML definira slijedece dijagrame:

v pogled na primjenu........ diyjagram koriStenja (use case diagram)

v pogled na statiku............ dijagram klasa (class diagram)

v' - pogled na ponasanje......dijagrami ponasanja:

- dijagram Karte stanja (statechart diagram)

- dijagram aktivnosti (activity diagram)

v/~ pogled na interakciju.....dijagrami interakcije:

- dijagram slijeda (sequence diagram)

- dijagram suradnje (collaboration diagram)

v’ ~ pogled na implementaciju........ dijagrami implementacije:

- dijagram Komponenata (component diagram)

- dijagram rasporeda (deployment diagram)



2.1 Dijagrami staticne strukture

- Dijagram se smatra staticnim ako-je opisana struktura
uvijek valjana u svakoj tocki zivotnog ciklusaisustava.

- StatiCnu strukturu modela Cine:
- entitet1 koj1 postoje,
- unutarnju strukturu entiteta,
- veze sa drugim entitetima.



2.1.1 Dijagram klasa

pokazuje  staticku = strukturu sustavu definiraju¢i elemente
klasifikatora (klase, sucelja, paketi, veze, instance,.. ) 1 statiCne
odnose medu njima.

na dijagramu klasa prikazana je unutarnja struktura klasa koju
definiraju atributi 1 operacije.

Sustav najCesce 1ma brojne dijagrame klasa jer -nisu sve klase
ukljuCene u jedan dijagram klase. Isto tako neka klasa moze, kada
je potrebno, sudjelovati u nekoliko dijagrama klasa.
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2.1.2 Dijagram objekata

graf instanci koj1 ukljucuje objekte 1 vrijednosti podataka

instanca ili primjer dijagrama klase (umjesto.aktualnih klasa,
prikazuje primjere klasa, mogucu snimku stanja sustava u
nekom (dijelu) vremena)

Dijagrami objekata nemaju vaznost kao Sto je.imaju dijagrami
klase, ali korisni su za «pojaSnjavanje» kompleksnih dijagrama
klasa prikazuju¢i moguci primjer dijagrama klasa, kao 1 prikaz
suradnje 1izmedu skupa objekata.



2.2 Dijagram koristenja

- funkcionalnost koju sustav omogucuje
- . primarne komponente:
- nacin koriStenja

- ucéesnici.

- Nacin koriStenja:
- definira stvarne zahtjeve 1 opisuje funkcionalnost sustava ili
klasifikatora 1z perspektive ucesnika

- mora rukovati cijelom funkcijom, od inicijalizacije koju je
pokrenuo ucesnik, do funkcionalnost 1 vrijednost koju je zahtjevao

- opisuje kako ucesnici mogu koristiti sustav ali ne kako je ta
funkcionalnost podrzana unutar sustava.

- Ucesnik: - vanjski entitet (Covjek-korisnik sustava, drugi sustav,
hardverski uredaja) koji ima interesa u interakciji sa sustavom. °
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2.3 Dinamicko modeliranje

Objekti komuniciraju jedni sa drugima unutar sustava
medusobno razmjenjujuct poruke i tipi€ne operacije.

Specificni oblik komunikacije 1zmedu objekata kojom se
generirala neka funkcija - interakcija.
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2.3.1 Dijagram slijeda

prikazuje. eksplicitni slijed poticaja 1 sluzi za specifikaciju
interakcije 1 komunikacije objekata u realnom vremenu.
ima dvije dimenzije:

- vertikalnu - predstavlja vrijeme

- horizontalnu - prikazuje razli€ite instance.

Forme dijagrama shijeda:
- opca forma - opisuje sve moguce sljedove

- forma instance - opisuje odreden slijed u suglasnosti sa
opcom formom.

re
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2.3.2 Dijagram suradnje

- Sadrz1 skup djelomicno sloZenih poruka tako da svaka specificira
jednu komunikaciju - poticaj koji ¢e uzrokovati poziv operacije,
signalizaciju, kreiranje ili uniStenje instance 1 uloge koje ce
pritom 1mati posiljatelj 1 primatelj

Razine apstrakcije:

- specijalizacijska (prikazuje interakciju ucesnika sa razliCitim
ulogama 1 njihove medusobne veza smislene za danmi skup

ciljeva; uloge Kklasifikatora 1 asocijacija 1 njihovu strukturu
definiranu u odgovarajucoj suradnji)

- razina instance (uloge ucesnika 1maju instance u medusobnoj
interakciji - Salju informacije 1 poticaje)

Strelica 1znad linije veze 1li uloge asocijacije prikazuje smjer protoka
informacije 1 poticaj koji slijedi u danom smjeru 14
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2.3.3 Dijagrami stanja

graf koj1 prikazuje mehanizam stanja

prikaz dinamickog ponaSanja elementa modela (klasa, nacin
koristenja, ucesnik, ...).

opisuje moguci slijed stanja 1 akcija kroz koje element moze
prolaziti ~za vrijeme Zivota, a koje su rezultat reakcije na
primljenu instancu dogadaja (signali, pozivi operacija)

prikazuje sva moguca stanja koja objekt klase. moze imati 1
dogadaje koje prouzrokuje kada se stanje mijenja

16
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2.3.4 Dijagram aktivnosti

specijalni'slucaj dijagrama stanja u'kojem su sva stanja akcije ili
podakcije, a promjena je inicirana zavrSetkom akcije 1l1 podakeije
u 1zvornom stanju.

koristi se:
u slucajevima gdje svi ili veCina dogadaja prikazuje zavrSetak
interno generiranih akcija,

za opisivanje -aktivnosti koje se 1zvode u nekoj operaciji,

za opis nacin koriStenja

za opis interakcija.

Stanje objekta moZe biti prikazano u uglatim zagradama ispod
imena objekta kao npr.[planirano], [kupljeno], [ispunjeno], itd.
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2.4 Implementacijski dijagrami

Dijagrami implementacije prikazuju strukturu programskog
koda 1 strukturu implementacije u realnom vremenau.
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2.4.1 Dijagram komponenata

- prikazuje:
- zavisnost programskih komponenata (komponente programskog
1 binarnog koda 1 1zvrSne komponente)

- fizicku -strukturu koda wu terminima kodnih komponenti
(komponente u vremenu prevodenja, u vremenu povezivanja,
vremenu-izvrSavanja ili u nekoliko od navedenih.vremena).

-~ graf komponenti povezanih zavisnim vezama kako bi- se
omogucila lakSa analiza reakcije ostalih komponenti na promjene
u jednoj komponenti
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2.4.2 Dijagram rasporeda

graf ¢vorova povezanih komunikacijom
Cvor:
- fizicki objekt koji prikazuje i1zvor procesa, a ima memoriju 1
sposobnost procesiranja

- prikazuju uredaje, ljudske izvore 1 mehanicko procesiranje
(alokacijom 1zvrSnith komponenti 1 objekata prikazuje se koja se
programska jedinica izvodi na kojem uredaju.)

prikazuje:
- fizicku arhitekturu elemenata procesa u realnom vremenu,

- arhitekturu programskih komponenti koje postoje u realnom
vremenu- ocCitovanje jedinica koda u realnom vremenu 1 objekata
koj1 na njima zive.

Komponente koje ne postoje u realnom vremenu pokazuju se na
dijagramu komponenata ! %
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3. Zakljucak

raznolikost-dijagrama UML-a 1 relativna ortogonalnost pogleda,
omogucuje modeliranje jednostavnih, ali 1 vrlo sloZenih aplikacija.

dijagrami omogucuju viSestruki pogled na sustav koji se analizira

dijagrami su medusobno povezani, a njithova interakcija olakSava
verifikaciju dijagrama 1 povecava kvalitetu softvera.

od 1997. kada je UML izabran za standard OMG-a, razvijeno je
mnogo CASE alata koj1 ga podrzavaju

u njegovo testiranje, poboljSanje, unaprijedenje 1 nadogradnju
ukljucili su se 1 partner1 OMG-a

UML predstavlja buducnost -trend njegovog razvoja 1 upotrebe Ce

se nastaviti
¥z



