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DETALINI OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Cilj predmeta je pripremiti studente za razvoj aplikacija s grafickim korisnickim suceljem te ih upoznati s
odabranim specificnim kao i viSeplatformskim tehnologijama za razvoj mobilnih aplikacija.

Uvjeti za upis predmeta

Nema uvjeta za upis predmeta.

Ocekivani ishodi uc¢enja za predmet

zahtjevima.

Ocekuje se da nakon izvrSavanja svih programom predvidenih obveza studenti budu sposobni:
I1. Odabrati i preporuciti odgovarajuce tehnologije za razvoj aplikacije u skladu s korisnickim

[2. Razviti i testirati mobilnu aplikaciju za odabranu platformu i pripremiti je za distribuiranje putem
trgovine aplikacijama.

13. Oblikovati i razviti viSeplatformsku aplikaciju prema zadanim korisnickim zahtjevima.

I4. Razvijati aplikaciju podrzanu sustavima za cuvanje verzija i odrzavanje softvera.

SadrZaj predmeta

e Dogadaji. Mobilne platforme. Tehnologije razvoja mobilnih aplikacija. Zivotni ciklus aplikacija. MVC i
MVVM arhitektura. Pregled komponenti za izradu aplikacija. Razvoj korisnickog sucelja za vise
rezolucija i orijentacija ekrana. Napredni koncepti (npr. koriStenje kontakata, kalendara i kamere,
mape i lokacijske usluge, koristenje push notifikacija). Testiranje i neprekidna integracija. Store.

Vrsta izvodenja nastave

|Z predavanja

|Z samostalni zadaci

|Z seminari i radionice

[ ] multimedija i mreza

X viezbe

|:| laboratorij

|Z obrazovanje na daljinu

|:| mentorski rad

|:| terenska nastava

|:| ostalo

Komentari

U okviru kolegija Ce se koristiti sustav za e-ucenje, a student ce prilikom
upisa kolegija biti upuceni na koristenje alata iz sustava.
Detaljan raspored nastave biti ¢e objavljen u izvedbenom planu.
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Obavezna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

1. Jeff Johnson: Designing with the mind in mind, Elsevier, 2021. ISBN-13: 978-0128182024

2. Harvey Deitel, Paul Deitel: C# 6 for Programmers, Pearson Education, 2017. ISBN-13: 978-
0134596327

3. https://developer.apple.com/documentation

4. https://docs.microsoft.com/hr-hr/windows

Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

1.

Nacini pracenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vjestina i kompetencija

Predvida se periodi¢ko provodenje evaluacije s ciljem osiguranja i kontinuiranog unapredenja kvalitete
nastave i studijskog programa (u okviru aktivnosti Odbora za upravljanje i unapredenje kvalitete
Fakulteta informatike i digitalnih tehnologija). U zadnjem tjednu nastave provodit ¢e se anonimna
evaluacija kvalitete odrzane nastave od strane studenata. Provest ¢e se i analiza uspjeSnosti studenata
na predmetu (postotak studenata koji su poloZili predmet i prosjek njihovih ocjena).

Mogucnost izvodenja na stranom jeziku

OBVEZE, PRACENJE RADA | VREDNOVANJE STUDENATA

ECTS - y
VRSTA ECTS PRAKTSIENI ISHODI SPECIFICNA METODA BODOVI
AKTIVNOSTI RAD UCENJA AKTIVNOST PROCIJENIJIVANJA MAX.

Pohadanje
nastave i Prisutnost L . .
aktivnosti u 1.5 1 11-14 studenata Popisivanje (evidencija) 0
nastavi
Aktivn(?st na 05 0 1-13 Blic pitanja 10 bodova, ovisno o 10
nastavi ' objektivnog tipa stupnju to¢nosti

Dva kyiza 10 bodova + 10 bodova,
Kontinuirana (ptowera ha ovisno o stupnju toénosti
provjeraznanja— | g5 0 11-14 racunalu: pitanja | j potpunosti (nema 20
teorija tipa zaokruZivanja, | praga)

odgovaranja i

nadopunjavanja)
Kontinuirana 20 bodova + 20 bodova
provjeraznanja— | 15 15 11-14 Dva kolokvija ovisno o stupnju tognosti 40
prakticni dio i potpunosti
Zavrdni ispit 0-30 bodova,
(predaja i o vrednovanje elemenata i
prezentacija 1 1 =13 |zrada apll.l.<acue I' | funkcionalnosti izradene 30
projektnog prezentacija aplikacije, a ovisno o
zadatka) prezentaciji i objasnjenju
UKUPNO 5 3.5 100
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Obveze i vrednovanje studenata

1. Pohadanje nastave i aktivnosti u nastavi

Nastava se odvija prema mjesovitom modelu u kombinaciji klasi¢ne nastave u ucionici i online nastave uz pomo¢ sustava
za e-ucenje prema rasporedu koji je prikazan je tablicom u nastavku. Studenti su duZzni koristiti sustav za e-u¢enje Merlin
(https://moodle.srce.hr/) gdje ¢e se objavljivati informacije o predmetu, materijali za uéenje, zadaci za vjezbu, zadaci za
domace zadace te obavijesti vezane za izvodenje nastave (putem foruma Obavijesti).

Studenti su duZni redovito pohadati nastavu, aktivno sudjelovati tijekom nastave te izvrSavati aktivnosti predmeta u
okviru sustava Merlin koje ¢e nastavnici najavljivati putem foruma.

2. Kontinuirana provjera znanja

U okviru predavanja povremeno ¢e se odrzati kratka provjera koja sadrzi pitanja objektivnog tipa. Ova aktivhost nema
praga. Na navedeni nacin moguce je skupiti maksimalno 10 bodova tijekom semestra.

3. Kontinuirana provjera znanja — teorija

Dvaput tijekom semestra odrzat ce se kviz koji obuhvaéa teme s predavanja. Kroz aktivnost pisanja kviza studenti mogu
ostvariti najvise 20 ocjenskih bodova. Bodovni prag za ove aktivnosti ne postoji. Studenti koji nisu pristupili pisanju kviza
mogu pristupiti nadoknadi ako su dostavili ispri¢nicu u roku od 10 dana nakon kviza, odnosno svakako prije termina
nadoknade u slucaju 2. kviza. Termin za nadoknadu je definiran u rasporedu izvodenja nastave prikazanom u tablici.

4. Kontinuirana provjera znanja — prakticni dio

Dvaput u semestru ¢e se odrZati kolokvij u kojem studenti izraduju mini aplikacije. Kroz aktivnost pisanja kolokvija
studenti mogu ostvariti najvise 40 ocjenskih bodova. Studenti koji nisu pristupili pisanju kolokvija mogu pristupiti
nadoknadi ako su dostavili ispri¢nicu u roku od 10 dana nakon kolokvija, odnosno svakako prije termina nadoknade u
slucaju 2. kolokvija. Termin za nadoknadu je definiran u rasporedu izvodenja nastave prikazanom u tablici.

5. Zavrsni ispit

Zavrsni ispit ukljucuje izradu i prezentaciju aplikacije i nosi udio od maksimalno 30 ocjenskih bodova, a smatra se
poloZenim samo ako na njemu student postigne minimalno 50%-ni uspjeh. Kroz ovaj prakti¢ni projektni zadatak
student primjenjuje znanja stecena u okviru kolegija.

Ocjenjivanje
Kontinuiranim radom tijekom semestra na prethodno opisani nacin studenti mogu ostvariti najvise 70 ocjenskih
bodova, a da bi mogli pristupiti zavrSnom ispitu moraju ostvarili 50% i vise bodova (minimalno 35).

Studenti koji su skupili najmanje 35 ocjenskih bodova, mogu pristupiti zavrSnom ispitu.

Zavrsni ispit nosi udio od maksimalno 30 ocjenskih bodova, a smatra se poloZenim samo ako na njemu student
postigne minimalno 50%-ni uspjeh.

Ukoliko je zavrsni ispit prolazan, skupljeni bodovi ¢e se pribrojati prethodnima i prema ukupnom rezultatu formirati ¢e
se pripadajuca ocjena. U suprotnom, student ima pravo pristupa zavrsnom ispitu jos 2 puta (ukupno do 3 puta).

Konacna ocjena iz predmeta

Donosi se na osnovu zbroja svih bodova prikupljenih tijekom izvodenja nastave prema sljedecoj skali:

A—-90% - 100% (ekvivalent: izvrstan 5)
B—-75% - 89,9% (ekvivalent: vrlo dobar 4)
C-60%-74,9% (ekvivalent: dobar 3)

D -50% - 59,9% (ekvivalent: dovoljan 2)
F— 0%-49,9% (ekvivalent: nedovoljan 1)
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Ispitni rokovi

Redoviti:
29.6.
13.7

lzvanredni:
7.9.
14.9
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RASPORED NASTAVE - ljetni (IV.) semestar akademske godine 2022./2023.

Nastava ¢e se na predmetu odvijati u zimskom semestru prema sljede¢em rasporedu:

predavanja: Cetvrtkom 8:15 — 9:45 366
vjezbe: Cetvrtkom 10:00 — 11:30 366

Tj. Datum Vrijeme | Prostor* Tema Nastava
1. 2.3.2023. 8:15 366 Uvod. Osnove C#. P
1. 2.3.2023. 10:00 366 Priprema integriranog razvojnog okruZenja. \
2. 9.3.2023. 8:15 366 XAML P
2. 9.3.2023. 10:00 366 XAML V
3. 16.3.2023. 8:15 366 Navigacija i stilovi. P
3. 16.3.2023. 10:00 366 Navigacija i stilovi. Vv
4. 23.3.2023. 8:15 366 SQlite. P
4. 23.3.2023. 10:00 366 SQlite. V
5. 30.3.2023. 8:15 366 Karte i lokacija. P
5. 30.3.2023. 10:00 366 Karte i lokacija. Vv
6. 6.4.2023. 8:15 366 REST. P
6. 6.4.2023. 10:00 366 REST. V
7. 13.4.2023. 8:15 366 Firebase. P
7. 13.4.2023. 10:00 366 Firebase. V
8. 20.4.2023. 8:15 366 MVVM. P
8. 20.4.2023. 10:00 366 MVVM. V
9. 27.4.2023. 8:15 366 1. kolokvij P/V
10. 4.5.2023. 8:15 366 Uvod u Flutter P
10. 4.5.2023. 10:00 366 Uvod u Flutter V
11. 11.5.2023. 8:15 366 Widgets P
11. 11.5.2023. 10:00 366 Widgets V
12. 18.5.2023. 8:15 366 Responzivni i adaptivni Ul P
12. 18.5.2023. 10:00 366 Responzivni i adaptivni Ul Vv
13. 25.5.2023. 8:15 366 Navigacija P
13. 25.5.2023. 10:00 366 Navigacija V
14. 1.6.2023. 8:15 366 2. kolokvij P/V
15. 15.6.2023. 8:15 366 Nadoknada P/V

*upisati broj prostorije ili online

Moguce su manje izmjene rasporeda nastave. Za nove verzije rasporeda potrebno je pratiti obavijesti u

e-kolegiju.

P — predavanja
V —vjezbe
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