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MULTIMEDIJSKI SUSTAVI

Razvijanje op¢ih i specificnih kompetencija (znanja i vjestina)

e usvajanje temeljnih znanja o procesu digitalizacije pojedinih medija (slike, teksta, zvuka,
animacije, videa), te 0 mogucénostima njihova objedinjenja u multimedijske informacijske
sadrzaje

e aktivno koriStenje sustava za e-uCenje

Korespodentnost i korelativhost programa

Program kolegija povezan je s kolegijem Racunalne mreZe.

Okvirni sadrzaj predmeta

Uvod u kolegij. Pojam multimedije i hipermedije. Povijesni pregled. Pregled multimedijskih elemenata.
Prednosti i nedostaci hipermedije. Primjena multimedije i hipermedije. Multimedijski raCunalni sustavi.
Uvod u WWW. WWW standardi i standardi za multimediju. HTML, CSS.

Osnove web dizajna i responzivnog web dizajna (RWD).

Ugradnja teksta u raunalo i oblikovanje tekstualnih sadrzaja. Fontovi i kodiranje znakova. Pojam
hiperteksta i hipertekstualnih elemenata sucelja. Primjena teksta na Webu.

Grafika: vrste grafike, digitalizacija slika, sheme boja. Standardi i kompresija zapisa s grafikom, grafika
za Web.

Digitalizacija zvuka. Osnovni obrasci zapisa zvu¢nih sadrzaja, govorni sadrzaji, glazbeno-tonski
sadrzaji. Komprimiranje zvuka. Primjena zvuka na Webu.

Animacija: vrste, principi, tehnike i formati datoteka. Proces kreiranja animacije. Primjena animacije na
Webu.

ZnacCajke i vrste videozapisa. UCitavanje videa u racunalo. Komprimiranje videa i video standardi.
Primjena videa na Webu.

Osnove razvoja multimedijskih projekata.

Teme teorijskih modula: Sadrzaj vjezbi:
1. Uvodni pojmovi 1. Rasterska grafika (bitmape)
2. WWW koncepti 2. Vektorska grafika
3. Web dizajn 3. lzradaiobrada zvuka
4. Grafika 4. lzradaiobrada videa
5. Zvuk 5. Animacija
6. Video 6. Objedinjavanje medijskih elemenata pri izradi
7. Animacija multimedijske prezentacije
8. Tekst
9. Razvoj multimedijskih projekata

Oblici provodenja nastave i nacin provjere znanja

Predavanja, vjezbe, e-u€enje, seminari i samostalni zadaci, konzultacije (kontakt u Zivo ili putem
komunikacije podrzane ra€unalom — e-mail, forum, videokonferencija)

Predmet ¢e se poucavati u hibridnom (mjeSovitom) obliku kombinirajuci rad u ucionici, individualni rad
izvan ucionice i e-u€enje, koriste¢i Merlin sustav za udaljeno ucenje i Web 2.0 alate. Studenti ¢e od
upisa kolegija biti upuc¢eni na koristenje spomenutih alata. Studenti neée moci postici Zeljene ishode u
predmetu ukoliko se od poc€etka ne zapocnu sluziti sustavom Merlin.

U predmetu ¢e se poticati aktivni pristup u€enju i pou¢avanju, pri ¢emu nastavnici ne «predaju»
znanje, ve¢ usmjeravaju i poti€u studente/studentice na aktivno stjecanje znanja.
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Popis literature potrebne za studij i polaganje ispita

1. N. Hoié-Bozi¢, Multimedijski sustavi, priru¢nik pripremljen za u€enje putem Merlin sustava za
ucenje (https://moodle.srce.hr)

2. Chapman, N. & Chapman, J. (2009). Digital Multimedia, 3rd edition. John Wiley & Sons, Ltd.

Popis literature koja se preporucuje kao dopunska

1. Niederst Robbins, J. (2018). Learning Web Design, 5th Edition (A Beginner's Guide to
HTML, CSS, JavaScript, and Web Graphics), O'Reilly Media,
http://www.learningwebdesign.com/

2. Vaughan, T. (2001). Multimedia: Making It Work, Fifth edition. Berkeley: Osborne McGraw-
Hill.

3. Le, Z. & Drew, M. (2004). Fundamentals of Multimedia, Pearson Prentice Hall.

4. Originalni prirucnici proizvodaca i popularno pisani vodi¢i za programe koji se koriste na

vjezbama

TecCajevi CARNetovog edukacijskog centra Edupoint: http:/Ims.carnet.hr

Originalni priru€nici proizvodaca za programske pakete koji se koriste na viezbama.

5.
6.
Programska podrska

Besplatni alati za izradu i obradu multimedijskih sadrzaja.

Nacin pracenja kvalitete i uspjeSnosti izvedbe predmeta

Kroz ustrojeni sustav osiguranja kvalitete Odjela za informatiku.

Mogucnost izvodenja na stranom jeziku

Ne.
R. BR. OCEKIVANI ISHODI

1 definirati i usporediti pojmove multimedija, hipermedija, hipertekst, navesti i objasniti
' prednosti i nedostatke

> nabrojati, opisati i usporediti pojedine medijske elemente ili zapise: tekst, grafiku, zvuk,
' animaciju i video

3 izraditi jednostavne primjere multimedijskih zapisa: teksta, grafike, zvuka, animacije i
' videa

4 prilagoditi multimedijske zapise za prikaz na WWW uz koristenje WWW standarda za
' multimediju.

5 objediniti multimedijske zapise u cjelovitu prezentaciju prema fazama izrade
' multimedijskog projekta
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AKTIVNOSTI | OCJENJIVANJE STUDENATA

VRSTA ECTS ISHODI SPECIFICNA METODA BODOVI
AKTIVNOSTI UCENJA AKTIVNOST PROCJENJIVANJA MAX.
: N , 0-10 bodova ovisno o
Pohadanje 1 1-5 KoriStenje M?rlm_ redovitosti i toCnosti 10
nastave sustava za ucenje . ; .
rieSavanja samoprovjera
Seminarski rad 0,5 35 (grupni rad u wikiju li kvaliteti/kvantiteti 20
sliénom alatu) sadrzaja
o Dva kolokvija — svaki do 20 bodova za svaki
Kontinuirana 1 1-5 ima prakticni dio i teoriju | kolokvij ovisno o stupnju 40
provjera znanja (Merlin online test) to€nosti i potpunosti
. Izrada multimedijske do 30 bodova prema
Zavrsni rad 1.5 3-5 prezentacije definiranim kriterijima 30
UKUPNO 4 100

Obveze i vrednovanje studenata

Pohadanje nastave

Nastava se odvija konzultativno online uz pomo¢ Merlin sustava za u€enje. Raspored izvodenja nastave
prikazan je tablicom u nastavku.

U Merlin e-kolegiju e biti objavljeni sadrzaji za uenje teorijskog dijela predmeta, uz testove za samoprocjenu
znanja, kao i zadaci s vjezbi (praktiCnog dijela predmeta) i upute za njihovo rieSavanje.

Studenti su duzni redovito pratiti obavijesti nositelja predmeta i asistent u forumu sustava za udaljeno ucenje
Merlin (https://moodle.srce.hr/).

Redovitim i to¢nim rjeSavanjem teorijskih testova za samoprocjenu znanja studenti mogu ostvariti
maksimalno 10 ocjenskih bodova.

Aktivnost nema praga prolaza no na svakom testu za samoprovjeru student treba ostvariti minimalno 50%
bodova kako bi ostvario 1 ili 2 boda po testu.

Seminarski rad - Analiza web sjedista
Studenti ¢e u timovima zajednicki analizirati web sjediSta prema zadanim kriterijima odnosno elementima web

dizajna (grafi¢ki dizajn, dizajn informacija, dizajn sucelja i dizajn navigacije, ...). Svaki ¢e tim pripremiti
zajednicki dokument prema uputama za izradu koje ¢e studenti dobiti na nastavi, kao i kriterije vrednovanja.

Aktivnost se boduje s najvise 20 ocjenskih bodova i nema praga prolaza.
Kolokviji
Kolokvij se odvija u 2 dijela:

1. teorijski dio (sadrzaji s predavanja) koji se polaze kao online test

2. prakticni ispit na raCunalima - zadaci o sadrzajima vjezbi.

Kolokviji nemaju praga prolaza.
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Zavrsni ispit - seminarski rad

Studenti imaju zadatak izraditi opSirniji individualni seminarski rad — multimedijsku web prezentaciju na zadanu
temu prema unaprijed zadanim uputama i kriterijima za vrednovanje. Studenti ¢e osmisliti web mjesto, izraditi
sve multimedijske zapise (hipertekst, grafiku, zvuk, video) prema standardima za multimediju te ih objediniti u
cjelovitu web prezentaciju koja je nacinjena prema pravilima responzivhog Web dizajna.

Detaljne upute o temi, izradi seminara i rubrici s kriterijima za vrednovanje studenti ¢e dobiti na nastavi prije
pocetka izrade zadatka.

Seminar ili zavrsni ispit nosi udio od maksimalno 30 ocjenskih bodova, a smatra se poloZzenim samo ako na
njemu student postigne minimalno 50%-ni uspjeh (ispitni prag je 50% uspjesne rijeSenosti odnosno ostvarenih
15/30 bodova).

Studenti su duzni predati seminare do ispitnog roka na koji su se prijavili u ISVU.

Ocjenjivanje
Kontinuiranim radom tijekom semestra na prethodno opisani nacin studenti mogu ostvariti najvise 70 ocjenskih
bodova, a da bi mogli pristupiti zavrSnom ispitu moraju ostvarili 50% i viSe bodova (minimalno 35).

Studenti koji su skupili manje od 35 ocjenskih bodova moraju ponovo upisati predmet iduce akademske
godine.

Zavrsna ocjena se donosi na osnovu zbroja svih bodova koje su studenti skupili na nastavnim aktivnostima
kontinuiranim radom i na zavrSnom ispitu (seminaru) prema sljedecoj skali:

A —90% - 100% (ekvivalent: izvrstan 5)

B - 75% - 89,9% (ekvivalent: vrlo dobar 4)
C—-60% -74,9% (ekvivalent: dobar 3)

D —-50% - 59,9% (ekvivalent: dovoljan 2)
F— 0% -49,9% (ekvivalent: nedovoljan 1)

Ispitni rokovi

21.6.2023.
5.7.2023.
30.8.2023.
13.9.2023.
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RASPORED NASTAVE U AKADEMSKOJ GODINI 2022./2023.

Online nastava na predmetu odvijati ¢e se konzultativno.

Tj. | Datum | Vrijeme | Prostor Tema Nastava lzvodac

1. Uvod u predmet. Osnove multimedije P1 Natasa Hoi¢-Bozi¢
1. Uvod u vjezbe V1 Slobodan Beliga
2. Uvod u WWW i HTML P2 Natasa Hoi¢-Bozi¢
2. HTML - osnovni elementi V2 Slobodan Beliga
3. Uvod u CSS P3 Natasa Hoi¢-Bozi¢
3. CSS - uredenje HTML elemenata (1. dio) V3 Slobodan Beliga
4, Grafika (1.dio) P4 Natasa Hoi¢-Bozi¢
4, CSS - uredenje HTML elemenata (2. dio) V4 Slobodan Beliga
5. Tekst, Tipografija P5

5. Obrada slike - bitmape (1. dio) V5 Slobodan Beliga
6. Grafika (2.dio) P6 Natasa Hoi¢-Bozi¢
6. Obrada slike - bitmape (2. dio) V6 Slobodan Beliga
7. Zvuk P7

7. Vektorsko crtanje V7

8. Animacija P8 Natasa Hoi¢-Bozi¢
8. 1. kolokvij V7 Slobodan Beliga
9. Video P9 Natasa Hoi¢-Bozi¢
9. Obrada zvuka i videa (1. dio) V9 Slobodan Beliga
10. Osnove web dizajna P10 Natasa Hoi¢-Bozi¢
10. Obrada zvuka i videa (2. dio) V10 Slobodan Beliga
11. Responzivni web dizajn (RWD) P11 Natasa Hoi¢-Bozi¢
11. Izrada skice layouta weba V11 Slobodan Beliga
12. PredlozZak za analizu web sjedista P12 Natasa Hoi¢-Bozi¢
12. Ukljucivanje multimedije na web V12 Slobodan Beliga
13. Izrada analize web sjedisa P13 Natasa Hoi¢-Bozi¢
13. Izrada responzivnog web sjedista V13 Slobodan Beliga
14. Dizajniranje weba za poslovanje P14 Natasa Hoi¢-Bozi¢
14. 2. kolokvij V14 Slobodan Beliga
15. Razvoj multimedijskih projekata P15 Natasa Hoi¢-Bozi¢
15. Dovrsavanje i objava web sjedista V15 Slobodan Beliga
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