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E-mail
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Vrijeme konzultacija

DETALINI OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Cilj je predmeta upoznavanje studenata s osnovnim pojmovima, metodama i tehnikama dizajna
korisnickog sucelja, korisni¢kog iskustva i interakcije.

Uvjeti za upis predmeta

Nema uvjeta za upis predmeta.

Ocekivani ishodi ucenja za predmet

Ocekuje se da nakon izvrSavanja svih programom predvidenih obveza studenti budu sposobni:
11. Analizirati zadatke/zahtjeve na kojima se zasniva dizajn korisnickog sucelja, korisni¢kog iskustva i
interakcije
12. Kreirati personu i scenarije kretanja kroz aplikaciju
13. Izraditi jednostavni prototip korisnickog sucelja
14. Organizirati sadrzaj u skladu sa zahtjevima uredaja
I5. Primijeniti odgovarajuée elemente u sucelju za interakciju s korisnikom

SadrZaj predmeta

Na predmetu se obraduju sljededi sadrzaji:
e Korisnicko sucelje (Ul). Korisni¢ko iskustvo (UX). Dizajn interakcije (IxD). (11)
e Korisnik. Kognitivna nacela, paznja, percepcija, prepoznavanje, pamcenje. Mentalni modeli,
mapiranje, metafore. Projektni uzorci (design patterns). (11, 13, 15)
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e Dizajn usmjeren na korisnika (User centered design (UCD)). Kvalitativno istrazivanje korisnika.
Modeliranje korisnika. Persone i ciljevi. Scenariji i zahtjevi. Od zahtjeva do dizajna. Prototip
korisnickog sucelja. Validacija i testiranje uporabljivosti. (12, 13, 15)

e Razli¢ite platforme za interaktivne proizvode. Kontekst za dizajn interaktivnih sustava. (14)

e Vizualni dizajn sucelja. Nacela vizualnog dizajna sucelja. Multimodalni dizajn sucelja. Dizajn
informacija. Nacela vizualnog dizajna informacija. (I3, 14, I5)

X] predavanja [X] samostalni zadaci

|:| seminari i radionice |:| multimedija i mreza
Nacin izvodenja nastave D vjezbe [] 1aboratori

[X] obrazovanje na daljinu [ ] mentorski rad

[ ] terenska nastava [ ] ostalo

Nastava se izvodi u mjeSovitom obliku, kombinirajuéi rad u ucionici,
individualni rad izvan ucionice i e-ucenje koristedi sustav za udaljeno
ucenje te ¢e se u izvedbenom planu objaviti detaljan raspored
nastave s online lekcijama i predavanjima u ucionici.

Komentari

Obavezna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

1. Alan Cooper, Robert Reimann, David Cronin & Chris Noessel. About Face — The Essentials of
Interaction Design. Wiley Publishing, 2014.
2. Jenifer Tidwell. Designing Interfaces — Patterns for Effective Interaction Design. O'Reilly,
2011.
3. David Benyon. Designing Interactive Systems. Pearson, 2014.
4, Skripte, prezentacije i ostali materijali za ucenje dostupni u e-kolegiju.

Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

1. Jenny Preece, Yvonne Rogers & Helen Sharp. Interaction Design: Beyond Human-Computer
Interaction, John Wiley and Sons, 2019.

2. Cennydd Bowles & James Box. Undercover User Experience Design. Peachpit, Pearson
Education, 2011.

3. Jeff Johnson. Designing with the Mind in Mind. Elsevier, 2014.
Soren Lauesen. User Interface Design: A Software Engineering Perspective. Addison-Wesley,
2004.

5. Steve Krug. Don't Make Me Think, Revisited: A Common Sense Approach to Web Usability.

New Riders, Peachpit, Person Education, 2014.

Nacini pracenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vjestina i kompetencija

Predvida se periodi¢ko provodenje evaluacije s ciljem osiguranja i kontinuiranog unapredenja kvalitete
nastave i studijskog programa (u okviru aktivnosti Odbora za upravljanje i unapredenje kvalitete
Fakulteta informatike i digitalnih tehnologija). U zadnjem tjednu nastave provodit ¢e se anonimna
evaluacija kvalitete odrZane nastave od strane studenata. Provest ¢e se i analiza uspjesnosti studenata
na predmetu (postotak studenata koji su poloZili predmet i prosjek njihovih ocjena).

Jezik izvodenja nastave Hrvatski jezik

Mogucnost izvodenja na stranom jeziku Ne

OBVEZE, PRACENJE RADA | VREDNOVANJE STUDENATA
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Konstruktivno povezivanje

ECTS -

VRSTA . ISHODI SPECIFICNA BODOVI
AKTIVNOSTI ECTS PRI:XI-I;CNI UCENJA AKTIVNOST METODA PROCIENJIVANIA MAX.

Pohadanje nastave Aktivnost u nastavi; Evidencija aktivnosti (u

i aktivnosti u 2 1 11-17 Koristenje Merlin ucionici ili u sustavu za -

nastavi sustava za ucenje ucenje)
0-15 bodova, ovisno o

Kolokvij 0,5 11,12, 14 Kolokvij stupnju to¢nosti i 15
potpunosti.

Prvi prakticni Analiza korisnika i 0-8 bodova, ovisnho o

0,3 0,3 12 sy . L 8
zadatak postojecih rjesenja kvaliteti izradenog rjesenja

Prikaz arhitekture,

e -1 , OVi
0,5 0,5 12,14 sadrzaja i koristenja 0-15 bodova, ovisno o

Drugi Kticni
rugi prakticni 15

K kvaliteti i S

zadata sustava (user flow) valiteti izradenog rjeSenja

Tredi prakticni 0,9 0,9 14,15 O.rgz.mlzacua ekranai 0-32. bo.d.ova owsno.ov . 32

zadatak dizajn kvaliteti izradenog rjesenja

Zavréni ispit 0,8 08 3 Izrada prototha i . 0-39 bo.d.ova owsno.ov . 30
provedba testiranja kvaliteti izradenog rjesenja

UKUPNO 5 3,5 100

Obveze i vrednovanje studenata — puna nastavna satnica

1. Pohadanje nastave i aktivnosti u nastavi

Nastava se odvija prema mjeSovitom modelu u kombinaciji klasi¢ne nastave u uionici i online nastave uz pomo¢ sustava
za e-ucenje prema rasporedu koji je prikazan je tablicom u nastavku. Studenti su duzni koristiti sustav za e-u¢enje Merlin
(https://moodle.srce.hr/) gdje e se objavljivati informacije o predmetu, materijali za u¢enje, zadaci za vjezbu, zadaci za
domade zadace te obavijesti vezane za izvodenje nastave (putem foruma Obavijesti).

Studenti koji studiraju u punoj nastavnoj satnici duzni su redovito pohadati nastavu, aktivno sudjelovati tijekom nastave
te izvrSavati aktivnosti predmeta u okviru sustava Merlin koje ¢e nastavnici najavljivati putem foruma.

2. Kolokvij

Tijekom semestra pisat ¢e se jedna kontrolna zadaca (kolokvij) koja nosi 15 bodova, Bodovni prag na kolokviju iznosi
50%.

Studentima koji su zbog opravdanih razloga (pravdano lije¢nickom ispricnicom) izostali s pisanja kolokvija, na kraju
semestra omogucit ¢e se termin nadoknade. Valjanu ispri¢nicu treba dostaviti najkasnije 7 dana od datuma pisanja
kolokvija kako bi student ostvario mogucénost pisanja kolokvija u terminu nadoknade. Studenti koji to ne ucine, neée biti
u mogucnosti naknadno pisati kolokvij.

Studenti ¢e moci pisati i popravni kolokvij. U terminu popravnog kolokvija bit ¢e moguce ispraviti bodove ostvarene na
kolokviju (za studente koji nisu presli prag ili ¢e pokusati ostvariti viSe bodove ili su neopravdano izostali s kolokvija).
Bodovi ostvareni na popravnom kolokviju briSu bodove ostvarene na redovitom kolokviju (neovisno o tome koji su
bodovi visi).

3. Projektni zadaci

Tijekom semestra studenti ¢e rjesavati tri prakti¢na zadatka koji vode ka finalnom projektu. RjeSavanje ovih zadataka je
obavezno za studente, a bodovni prag na svakom je 50%.
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Svaki se zadatak moZze nadoknaditi ili jednom popravljati ako je bio bodovan ispod definiranog praga. Popravak je
potrebno napraviti u roku tjedan dana od dobivene povratne informacije o ostvarenim bodovima prilikom prve predaje.
Kontinuirani rad na ovim zadacima preduvjet je za uspjesnu izradu zavrsnog ispita.

4. Zavrsni ispit

Zavrsni ispit je projekt, odnosno prototip za kojeg je provedeno testiranje. Student rjeSenje prezentira i brani pred
nastavnikom. Tijekom obrane student treba pokazati da je usvojio i teorijska znanja koja su mu bila potrebna za izradu
projekta. Bodovat ce se kvaliteta, ispravnost i potpunost rjesenja.

Izradom projekta studenti mogu sakupiti maksimalno 30 bodova.

Zavrsni ispit nosi udio od maksimalno 30 ocjenskih bodova, a smatra se poloZzenim samo ako na njemu student postigne
minimalno 50%-tni uspjeh (ispitni prag je 50% uspjesno rijesenih zadataka).

Obveze i vrednovanje studenata — prilagodena nastavna satnica

1. Pohadanje nastave i aktivnosti u nastavi

Nastava se odvija prema mjeSovitom modelu u kombinaciji klasi¢ne nastave u uionici i online nastave uz pomo¢ sustava
za e-ucenje prema rasporedu koji je prikazan je tablicom u nastavku. Studenti su duZzni koristiti sustav za e-u¢enje Merlin
(https://moodle.srce.hr/) gdje e se objavljivati informacije o predmetu, materijali za u¢enje, zadaci za vjezbu, zadaci za
domacde zadace te obavijesti vezane za izvodenje nastave (putem foruma Obavijesti).

Studenti koji studiraju u sklopu prilagodene nastavne satnice mogu izostati s najviSe 50% sati nastave (predavanja i
vjezbi), a duzni su aktivno sudjelovati tijekom nastave (u ucionici ili online) te izvrSavati aktivnosti predmeta u okviru
sustava Merlin koje ¢e nastavnici najavljivati putem foruma.

2. Obveze i aktivnosti vrednovanja

Obveze i vrednovanje studenata koji studiraju u sklopu prilagodene nastavne satnice, jednake su onima studenata koji
studiraju u sklopu pune nastavne satnice.

Ocjenjivanje
Kontinuiranim radom tijekom semestra na prethodno opisani nacin studenti mogu ostvariti najviSe 70 ocjenskih bodova,

a da bi mogli pristupiti ispitu predmeta moraju ostvarili 50% i viSe bodova (minimalno 35).

Ispit nosi udio od maksimalno 30 ocjenskih bodova, a smatra se poloZzenim samo ako na njemu student postigne
minimalno 50%-ni uspjeh (ispitni prag je 50% uspjesno rijeSenih zadataka).

Ako je ispit prolazan, skupljeni bodovi ¢e se pribrojati prethodnima i prema ukupnom rezultatu formirat ¢e se
pripadajuca ocjena. U suprotnom, student ima pravo pristupa ispitu jos 2 puta (ukupno do 3 puta tijekom akademske
godine).

Konac¢na ocjena ostvarenosti ishoda ucenja na predmetu

Konacna ocjena ostvarenosti ishoda uc¢enja na predmetu je zbroj ocjenskih bodova postignutih u kontinuiranom
pracenju i vrednovanju i ocjenskih bodova postignutih na ispitu, a donosi se na sljededi nacin:

A—90% - 100% (ekvivalent: izvrstan 5, slovna ocjena A)
B—75% -89,9% (ekvivalent: vrlo dobar 4, slovna ocjena B)
C-60%-74,9% (ekvivalent: dobar 3, slovna ocjena C)

D —-50% - 59,9% (ekvivalent: dovoljan 2, slovna ocjena D)
F— 0% -49,9% (ekvivalent: nedovoljan 1, slovna ocjena F)

Ispitni termini

09.02.2024.
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23.02.2024.
22.03.2024.
02.09.2024.

SATNICA IZVODENJA NASTAVE — zimski (V.) semestar akademske godine 2023./2024.

Nastava e se na predmetu odvijati u zimskom semestru prema sljede¢em rasporedu:
predavanja: petkom, 8.15 —9.45 u S-32.
vjezbe: Cetvrtkom, u 8.15 —9.45 u 0O-366.

Tj. Datum Vrijeme Prostor* Tema Nastava lzvodac
Izv. prof. dr. sc. j
1. | 05.10.23. 8.15 366 | Uvod u kolegij py |2V prof.dr.sc. Sanja
Candrli¢
1. | 06.10.23. 8.15 $32 | Osnovni pojmovi py |2V prof.dr.sc. Sanja
Candrli¢
2. 12.10.23. 8.15 366 Uvod u dizajn korisnickog sucelja Vi
Dizajn usmjeren na cilj. Dizajn usmjeren na Izv. prof. dr. sc. Sanja
2. 13.10.23. 8.15 532 korisnika. Analiza korisnika i zadataka. P3 Candrli¢
3. 19.10.23. 8.15 366 Analiza korisnika V2
. . . . .. Izv. prof. dr. sc. Sanja
3. 20.10.23. online | Arhitektura informacija. Sadrzaj. P4 v .,
Candrli¢
4, 26.10.23. 8.15 366 Analiza zadataka V3
4 27.10.23. 8.15 32 .Kongn|t|vP| principi. Prezentacija PS Ivzv. prgf. dr. sc. Sanja
informacija. Candrli¢
5. 02.11.23. 8.15 366 Prvi praktic¢ni zadatak - prezentacije V4
. A . Izv. prof. dr. sc. Sanja
5. 03.11.23. 8.15 S32 Prvi prakticni zadatak - prezentacije P6 ¥ .,
Candrli¢
6. 9.11.23. 8.15 366 (—\Iatn za dlz.ajn korisni¢kog sucelja i V5
iskustva. Figma
6. 10.11.23, Online Scenarij kretanja korisnika kroz sustav. p7 Ivzv. prgf. dr. sc. Sanja
User flow Candrli¢
7. 16.11.23 8.15 366 Arhitektura i prezentacija informacija V6
. R . . Izv. prof. dr. sc. Sanja
7. 17.11.23 online Organizacija ekrana. Wireframe i mockup. P8 ¥ .,
Candrli¢
8. 23.11.23. 8.15 366 Scenarij kretanja korisnika kroz sustav. V7
User flow
8. | 24.11.23. online | Prototip pg | !2V-prof.dr.sc. Sanja
Candrli¢
9. 30.11.23. 8.15 366 Organizacija ekrana V8
. . . Izv. prof. dr. sc. Sanja
9. 01.12.23. online [ Drugi prakticni zadatak P10 |« -,
Candrli¢
10. 07.12.23. 8.15 366 Izrada wireframea (1. dio) V9
10. | 08.12.23. online |Testiranje prototipa P11 l2v. prc.nf. dr. sc. Sanja
Candrli¢
11. 14.12.23. 8.15 366 Izrada wireframea (2. dio) V10
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11. 15.12.23. 8.15 S32 Gostujuce predavanje Ul/UX dizajnera P12 IVZV‘ prgf. dr. sc. Sanja
Candrli¢
12. 21.12.23. 8.15 366 Izrada mockupa (1. dio) Vi1
12. 22.12.23. online [lzrada mockupa (2. dio) V12
13. 11.01.24. 8.15 366 Izrada funkcionalnog prototipa (1. dio) V13
. . - Izv. prof. dr. sc. Sanja
13. 12.01.24. online | Treci prakticni zadatak P13 < .,
Candrli¢
14. 18.01.24. 8.15 366 Izrada funkcionalnog prototipa (2. dio) Via
14. | 19.01.24. 8.15 $32 | Kolokvij pg |!2V. prof.dr.sc. Sanja
Candrli¢
15. 25.01.24. 8.15 366 Izrada zavrs$nog projekta V15
. » Izv. prof. dr. sc. Sanja
15. 26.01.24. 8.15 S32 Popravni kolokvij P15 ¥ >
Candrli¢

*Napomena: upisati broj prostorije ili online

P — predavanja
V —vjezbe
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